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CIRCOLARE N.  272   Alcamo, 05/05/2025 

 

DOCENTI 

ATA 

DSGA 

 

 

Oggetto: Avvio percorsi P.N.R.R. MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA Componente 1 – 

Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Università Investimento 

2.1: Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale del personale scolastico 

Formazione del personale scolastico per la transizione digitale (D.M. 66/2023). Codice M4C1I2.1-

2023-1222-P-33026, dal titolo La digitalizzazione a portata di tutti. 

CUP: G74D23005120006 

 

Si comunicano i codici ID dei seguenti percorsi formativi avviati per effettuare le iscrizioni: 

Iscrizioni dal 05/05/2025 al 12/05/2025. 

Docente esperto: prof. Munna Enzo Giuseppe 

Tutor: prof.ssa Turano Claudia 

Titolo progetto: EmpowerED: Intelligenza Artificiale in classe 

id 387198 

 

Percorso di formazione sulla transizione digitale 

NUMERO DOCENTI PARTECIPANTI: 20  

Data di inizio: 15/05/2025 

Data di chiusura: 30/06/2025 

 

Il corso è pensato per docenti curiosi di sperimentare modalità di utilizzo di strumenti di IA in 

classe. Dopo una breve introduzione teorica su IA, Machine Learning e Deep Learning, gli 

insegnanti apprenderanno l’utilizzo di chatbot e delle varie app IA generative sia come strumenti di 

supporto al lavoro del docente, nella progettazione di attività didattiche innovative, nella 

predisposizione di sessioni di verifica, che come risorse a disposizione degli studenti per attività di 

approfondimento, creative e per sviluppare competenze trasversali di cittadinanza. I corsisti 

esploreranno poi il Metaverso, partendo dalle basi, fino ad arrivare alla modalità collaborativa e 

l'inserimento di elementi tridimensionali, all'interno della piattaforma. 15 ORE - 10 SINCRONE IN 

PRESENZA E 5 ASINCRONE AUTOFORMAZIONE E E-TIVITY 

• Macro argomento 

Transizione digitale 

• Destinatari 

Dirigenti scolastici, Docenti 

• Area DigCompEdu 

6. Favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti 

• Livello di ingresso 

A2. Esploratore/Base/Conosce e ne fa un uso di base 
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Contenuti: 

-Introduzione all’Intelligenza Artificiale, alla sua storia e ai suoi vantaggi per l’istruzione.  

-Implicazioni etiche e sociali dell’AI e come affrontarle. Approccio a chatbot.  

-Come usare chatbot a scuola.  

-Creare modelli di apprendimento automatico.  

-Alla scoperta di app IA generative per lavorare con immagini, con testi, con presentazioni, con lo 

storytelling, con le lingue.  

-Progettare esperienze didattiche AI. 

-Project Work 

 

Titolo progetto: Metaverso Educativo: Laboratorio Pratico di Realtà Virtuale 

id 387206 

Laboratori di formazione sul campo 

Numero docenti partecipanti: 7 

Data di inizio: 15/05/2025 

Data di chiusura: 30/06/2025 

 

Questo corso accompagna i partecipanti in un viaggio immersivo nel mondo del coding, con 

l'obiettivo di fornire non solo gli strumenti per risolvere problemi logici, ma anche di stimolare il 

pensiero computazionale e la creatività. Attraverso attività pratiche, progettuali e coinvolgenti, i 

corsisti apprenderanno i fondamenti della programmazione in modo semplice e divertente, 

sviluppando competenze trasversali utili sia per il proseguimento nello studio di linguaggi di 

programmazione più complessi, sia per l’applicazione nelle discipline scientifiche e umanistiche. 

Obiettivi del corso 

1. Sviluppare il pensiero computazionale come competenza fondamentale per la risoluzione di 

problemi. 

2. Trasmettere le basi del coding attraverso strumenti e metodologie accessibili e interattive. 

3. Promuovere la creatività attraverso la progettazione e lo sviluppo di opere digitali originali. 

4. Fornire elementi di programmazione applicabili sia a contesti scientifici che umanistici. 

5. Preparare i partecipanti a proseguire lo studio di linguaggi di programmazione complessi. 

6. Favorire l’integrazione del coding nell’insegnamento delle discipline curricolari. 

 

Programma dettagliato 

1. Ice Breaking con il MergeCube 

2. Cenni Realtà Aumentata 

3. Spiegazione del Merge Cube 

4. Spiegazione effetto WoW 

5. Costruzione del Merge Cube 

6. Installazione dell’APP Object Viewer nel proprio Cellulare 

7. Visione di alcuni lavori prodotti 

8. Spiegazione proiettore olografico 

9. Costruzione del proiettore olografico 

10. Visione di alcuni lavori prodotti 

11. Spiegazione di Quiver 

12. Visione piattaforma https://quivervision.com/ 

13. Installazione dell’APP Quiver nel proprio Cellulare 

14. Visione delle schede didattiche 

15. Visione delle schede in Realtà Aumentata (AR) 

16. Colorazione delle schede didattiche 

http://www.gcaruso.it/
mailto:TPTD02000X@istruzione.it
mailto:TPTD02000X@pec.istruzione.it
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17. Visione delle schede colorate in Realtà Aumentata (AR) 

18. Spiegazione WEBAPP CoSpaces Edu 

19. Installazione dell’APP CoSpaces nel proprio Cellulare 

20. Visione di alcuni lavori realizzati 

21. Costruzione di un lavoro con cospaces 

22. Visione del lavoro realizzato 

23. Spiegazione WEBAPP SPATIAL 

24. Installazione dell’APP SPATIAL nel proprio Cellulare 

25. Visione di alcuni lavori prodotti 

26. Cenni Realtà Virtuale (VR) e differenza con AR 

27. Cenni Metaverso 

28. Visione dei lavori con i visori 

29. Spiegazione WEBAPP LERNINGSAPP 

30. Visione di alcuni lavori prodotti 

31. Spiegazione WEBAPP Code.org 

32. Visione di alcuni lavori prodotti 

33. Spiegazione WEBAPP scratch.mit.edu 

34. Visione di alcuni lavori prodotti 

35. Spiegazione WEBAPP LAB OPEN ROBERTA  

36. Visione di alcuni lavori prodotti 

37. Spiegazione delle Chat AI (ChatGPT, Capilot, Gemini, …) 

38. Spiegazione del Prompt  

39. Utilizzo delle Chat AI per creare domande 

40. Utilizzo delle Chat AI per creare immagini 

41. Utilizzo delle Chat AI per creare mappe concettuali 

42. Utilizzo delle Chat AI per elaborazione testo 

 

 

 

Il Dirigente Scolastico 

prof.ssa Vincenza Mione 

http://www.gcaruso.it/
mailto:TPTD02000X@istruzione.it
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